Lav et spil, hvor du griber ting,
der falder ned fra oven.
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Gribespil-kort

Brug kortene i denne raekkefolge:

1. Ga til toppen

2. Fald ned

3. Bevaeg griberen
4, Grib det!

5. Fa points

6. Bonus Points

7. Vind spillet!
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Ga til toppen

Start fra et tilfeeldigt sted
i toppen af scenen.

A I T ———

Gribespil 1 ‘SCRA::TCH




scratch.mit.edu

Veelg en baggrund,

KLAR, PARAT START

Vaelg en sprite,

fx Boardwalk. fx Apple. Apple
BRUG DENNE KODE
gatil tilfeeldig position »
saet y til Skriv 180 for at flytte spriten

til toppen af scenen.

PROV DET AF

Klik pa det gronne flag for at starte. @

TIP

y er positionen pa scenen fra top til bund.

~|ry=180

X = -240 l X =240
y=-180




Fa din sprite til at falde ned.

Gribespil
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KLAR, PARAT, START

Klik for at vaelge Apple.

Skriv et minus for
for evigt at falde nedad.

2ndre y med e . .
» Tjek om spriten
y position
(, - @D hvis y position er nzer bunden af
scenen.

. gatil tilfeeldig position v
Saet y position-blokken

ind i den grenne sty til (B Ga tilbage til toppen
operationer-blok. af scenen.

£/

PROV DET AF
Klik pa det granne flag for at starte. @ Klik pa stop-skiltet for at stoppe.
TIP

Brug for at bevaege spriten op eller ned.



Bevaeg griberen

Tryk pa piletasterne, sa griberen
bevaeger sig til hgjre eller venstre.
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Bevaeg griberen
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KLAR, PARAT, START

Trzek skalen
til bunden af
scenen.

Veelg en griber, Bowl
fx Bowl.

Velg hgjre pil

for evigt fra menuen.

hvis . trykket pa tasten hgjre pil v ? sé

2ndre x med @

hvis = trykket pa tasten venstre pil v ? sé

zndre x med @ Vzelg venstre pil
fra menuen.

PROV DET AF

Klik pa det

gronne flag Tryk pa piletasterne for at
- - .

for at starte. . . bevaege griberen.



Gribespil

Fang det!

Fang spriten, der falder.




Fang det!
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KLAR, PARAT, START

Vs ® @ Storrelse

Klik for at vaelge Apple. )

Bowl

for evigt Veelg Bowl fra menuen.

Apple hvis. berorer Bowl v ? _ s&
spil lyden  pop v Veelg en lyd.

gatil tilfeeldig position »

saet y til @

Klik pa Lyde-fanen, Klik pa Kode-fanen,
hvis du vil veelge en Vzlg sa en lyd fra nar du vil satte flere
anden lyd. biblioteket. blokke ind.



Laeg et point til, hver gang
du griber en sprite.
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KLAR, PARAT, START

Variabler

Vealg Variabler. Giv variablen

navnet Score

Navn pa ny variabel:

Klik pa Score . .
P . og klik sa pa
Lav en variabel- Oforale  Ciunfordeme
sprites sprite OK.
knappen.

e q}

Saet to nye blokke ind i den kode, du har i forvejen:

Tilfgj denne blok
for at nulstille
dine points.

szt Score v il o
Velg Score < C) >

fra menuen.

O

Apple

zndre Score v med n

tilfeeldig position v

|

Tilfgj denne blok
for at haeve
antallet af points.

PROV DET AF

Klik pa det grenne flag for at starte.@ Fang sa nogle abler for at fa points!



Fa ekstra points, nar du

fanger en guld-sprite.
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KLAR, PARAT, START

Kopier din sprite ved at hgjre-

/ Klik pa Kostumer-
klikke pa den (Mac: ctrl+klik). < Kostumer | en

- -0
47 \
‘ [N
EARN
eksporter ar
/ o
slet (=)

Du kan bruge male-vaerktgjerne til at

Vzlg kopier. gore din bonus-sprite anderledes.

Klik pa Kode-fanen.
@ st Score v il o

for evi
Apple2 gt
hvis  berorer Bowl v ? _ sd
spil lyden pop v

o [ | (2 ) Skriv, hvor mange points
man far for at gribe en
bonus-sprite.

ga til tilfeeldig position v

PROV DET AF

Grib bonus-spriten for at fa flere points!



Vind spillet!

Vis en vinder-besked,

nar du scorer nok points!

Gribespil 7 ‘SCRA::TCH




Vind spillet!
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KLAR, PARAT, START

Brug Tekst-vaerktgjet for at skrive
en besked, fx “DU HAR VUNDET”,

FARN ;
«@ DOUHARUVUMDET
e
(]
Klik pa penslen for Du kan andre pa skrift, farve
at tegne en ny sprite. og storrelse.

Klik pa Kode-fanen.

DUHAR VUNDET

Sazet Score-blokken fra
Variabler kategorien ind.

Sprite 1

vent indtil

stop alle v

PROV DET AF

Klik pa det grenne flag for at starte.—@ Spil til du har point nok til at vinde.



