Spil musik-
kort

Valg instrumenter, tilfgj lyde
og tryk pa tasterne for at spille musik.
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Spil musik-kort

Brug kortene i den raekkefolge, du har lyst.

o Spil pa tromme

e Lav enrytme

e Animer en tromme
e Lav en melodi

o Spil en akkord

« Overraskelses-sang
« Beatbox-lyde

« Optag lyde

 Spil en sang
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Spil pa tromme

Tryk pa en taste for at spille pa tromme.

Spil musik 1 ‘SGRA: TCH!
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KLAR, PARAT, START

Vaelg en baggrund.

Vealg en tromme.

BRUG DENNE KODE

T

spillyden Low Tom w Velg en lyd fra
menuen.

PROV DET AF
\—J \—J J L—‘ L’ . Tryk pa mellemrum-tasten pa dit tastatur.

N ]




Lav en rytme

Spil en rytme med trommelyde, der gentages.

Spil musik 2 ‘SGRA: TCH!




Lav en rytme
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KLAR, PARAT, START

Musik-kategorien.
Klik pa Musik-kategorien i bjaelken for oven i
sprite-biblioteket for kun at se musik-sprites.

Skriv, hvor mange
gange lydene skal
gentages.

spil lyden Hi Na Tabla »

Prgv med andre tal
for at 2endre rytmen.

spil lyden Hi Tun Tabla »

PROV DET AF
\—J \—J J L—‘ L’ . Tryk pa mellemrum-tasten pa dit tastatur.

[




Animer en tromme

Skift mellem to kostumer for at

lave en animation.

Spil musik 3 ‘SGRA: TCH!




Animer en tromme
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KLAR, PARAT, START

&f Kostumer
-
3 Kode o Kostumer @) Lyde
Klik pa Kostumer-fanen G0 | o conses T
for at se kostumerne. oo . Kt

Drum Conga

~N

Du kan bruge n
Valg en tromme. tegne-vaerktgjerne til at X | /7 \\ |

y
@ndre farverne. i %mg
\ < A AT

BRUG DENNE KODE

Klik pa Kode-fanen.

gentag ° gange

spil lyden  High Congaw  indtil feerdig

naeste kostume

Veelg en lyd
vent @ sekunder fra menuen.

spillyden Low Congaw indtil feerdig

naeste kostume

vent @ sekunder

PROV DET AF

° tryk pa venstre pil-tasten.



Lav en melodi

Spil en raekke toner efter hinanden.

Spil musik 4 ‘SGRA: TCH!




Lav en melodi
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KLAR, PARAT, START

of | e

Vzelg en saxofon Saxophone Klik pa Musik-kategorien i bjeelken
eller et af de andre for oven i sprite-biblioteket for kun
instrumenter. at se musik-sprites.

BRUG DENNE KODE

(eller en anden taste).

spil lyden C2Sax w

spil lyden G Sax v

Veelg forskellige lyde.

spil lyden E Sax w»

PROV DET AF

n Tryk pa pil opad-tasten.



Spil musik

Spil en akkord

Spil flere toner pa en gang,
sa det bliver til en akkord.




Spil en akkord
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KLAR, PARAT, START

o J e Y o

Vaelg et instrument Trumpet Klik pa Musik-kategorien i bjeelken
som fx Trumpet. for oven i sprite-biblioteket for kun
at se musik-sprites.

Veelg pil nedad
(eller en anden taste).

spil lyden F trumpet =

spil lyden A trumpet v Valg forskellige lyde.

spil lyden C2 trumpet »

PROV DET AF

° Tryk pa pil nedad-tasten.

TIP

Brug W -blokken for at spille flere lyde pa samme tid.

Brug [EIETE MR ANICTEESEEN for at spille lyde efter hinanden.



Overraskelses-sang

Spil en tilfaeldig lyd fra en liste af lyde.

Spil musik 6 (SG:RATGH




Overraskelses-sang
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KLAR, PARAT, START

Klik pa Lyde-fanen for at se alle

de lyde, instrumentet har.

Veelg et instrument e
q = Kode &7 Kostumer o Lyde
som fx Guitar. =

L D) Lyd | C Guitar

Guitar

Klik pa Kode-fanen.

spil lyden = veelg tilfeeldigt mellem o og a Indsaet en
veelg tilfeeldigt-blok.

Velg hgjre pil.

andr effekten farve v med @
Skriv det antal lyde,

der eri dit instrument.

PROV DET AF

° Tryk pa hgjre pil-tasten.



Beatbox-lyde

Spil en serie af beatbox-lyde.

Spil musik




Beatbox-lyde
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KLAR, PARAT, START

(v
Klik pa Lyde-fanen for at se alle beatbox-lydene.

Veelg
Microfon-spriten.

:

&f Kostumer ¢ Lyde

Lyd | Bass Beatbox

Microphone

BRUG DENNE KODE

Klik pa Kode-fanen. gentag o gange

—— Velg b (eller en anden taste).

spil lyden Bass Beatbox v
L Indszet en vaelg

vent (D) sekunder tilfaeldigt-blok.

spil lyden veelg tilfseldigt mellem a og a

N @ SERRRES Skriv det antal lyde,
der eri din sprite.

PROV DET AF

a Tryk pa B-tasten for at starte.



Optag lyde

Lav dine egne lyde, som du kan spille.

Spil musik

; CRZE




Optag lyde
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KLAR, PARAT, START

Vaelg en baggrund. Valg en sprite. Beachball

Klik pa Lyde-fanen.

Optag lyd

Optag

Vzlg sa Optag
fra pop-op menuen.

Klik pa Optag-knappen
for at optage en kort lyd.

Klik pa Kode-fanen.

Veelg c
(eller en anden taste).

spil lyden recording1 v

PROV DET AF

Tryk pa C-tasten for at starte.



Spil en sang

Sat baggrunds-musik ind, der gentages.

Spil musik ) (SG:RATGH




Spil en sang
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KLAR, PARAT, START

1») Lyde Klik pa Lyde-fanen.
Veelg en lyd fra
Veelg en sprite, som Gentagelser-kategorien,
fx Speaker. Speaker som fx Drum Jam.

For kun at se musik, der kan gentages, sa

p @ @ q klik pa Gentagelser-kategorien i toppen af

lyd-biblioteket.

(=] (N

Klik pa Kode-fanen.

Veelg din lyd
fra menuen.

Drum Jam w

spil lyden indtil faerdig

PROV DET AF

Klik pa det grenne flag for at starte.



