Animer et navn-
kort

Animer bogstaverne i dit navn,
dine forbogstaver, eller dit yndlingsord.

scratch.mit.edu ~ Saet med 7 kort



Animer et navn-kort

Brug kortene i den raekkefolge, du har lyst.

o Farve-klikker

e Drej rundt

o Spil en lyd

e Det dansende bogstav
o Skift storrelse

e Tryk pa en taste

e Glid omkring

scratch.mit.edu - Saet med 7 kort



Farve-klikker

Fa et bogstav til at skifte farve,
nar du klikker pa det.

Animer et navn 1




Farve-klikker

scratch.mit.edu

KLAR, PARAT, START

Vaelg et bogstav fra
sprite-biblioteket.

@ @ Hvis du kun vil se bogstav-sprites, sa klik pa
3 Bogstaver gverst i sprite-biblioteket.

zndre effekt farve v med e

Prov med forskellige tal.

PROV DET AF

Klik pa dit bogstav




Drej rundt

Fa et bogstav til at dreje rundt,
nar du klikker pa det.
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Drej rundt

scratch.mit.edu

KLAR, PARAT, START

Ga til
sprite-biblioteket. Klik pa Bogstaver-kategorien.  Vzelg en bogstav-sprite.

BRUG DENNE KODE

gentag m gange

— Prov forskellige tal.

drej (4 @ grader

2

PROV DET AF
Klik pa dit bogstav. B
TIP

Klik pa denne blok for at e @
nulstille spritens retning. g



Spil en lyd

Klik pa et bogstav for at spille en lyd.
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Spil en lyd

scratch.mit.edu

KLAR, PARAT, START

Gatil
sprite-biblioteket. Klik pa Bogstaver-kategorien.  Valg en bogstav-sprite.
. ‘ Klik pa Lyde-fanen.
Vzlg en baggrund Boardwalk

Klik pa Kode-fanen.

Vealg en lyd fra menuen.

spil lyden guitar strum w

PROV DET AF

Klik pa dit bogstav.



Det dansende bogstav

Fa et bogstav til at danse til musikken.
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Det dansende bogstav

scratch.mit.edu

Veelg en baggrund.

KLAR, PARAT, START

Veelg et bogstav fra
sprite-biblioteket.

)

V@
il s
= -
Klik pa udvidelses-knappen Klik sa pa Musik for at
(nederst til venstre). tilfeje musik-blokkene.

:J‘ spil (1) Lilletromme i@slag

Veelg en anden
tromme fra
menuen.

Skriv minus foran
tallet for at flytte
bogstavet baglaens.

:: spil  (5) Aben hi-hat i@slag

PROV DET AF

Klik pa dit bogstav. |} J
2:‘



Skift stgrrelse

Fa et bogstav til farst at blive storre
og sa at blive mindre.

E
EN
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Skift stgrrelse

scratch.mit.edu

KLAR, PARAT, START

Ga til
sprite-biblioteket. Klik pa Bogstaver-kategorien.  Valg en bogstav-sprite.

2endre storrelse med m

Skriv et negativt tal for
at gore bogstavet mindre.

PROV DET AF
Klik pa dit bogstav.

TIP

Klik pa denne blok for at nulstille starrelsen.

seet storrelse til @ %

2endre storrelse med m




Tryk pa en taste

Tryk pa en taste for at fa
bogstavet til at a&ndre sig.
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Tryk pa en taste

scratch.mit.edu

KLAR, PARAT, START

Wall 1

Vaelg en baggrund Veelg et bogstav fra

sprite-biblioteket.

BRUG DENNE KODE

drej (* @ grader

aendre effekt farve v med e

}— Prov forskellige tal.

PROV DET AF

Bnn , Tryk pa mellemrumstasten.

TIP

E/—W Du kan velge en anden taste fra menuen.
Tryk sa pa den taste!




Glid omkring

Fa et bogstav til at bevaege sig
glidende fra sted til sted.
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Glid omkring

scratch.mit.edu

Veelg en baggrund.

KLAR, PARAT, START

Veelg et bogstav fra
sprite-biblioteket.

glid ° sekunder til x: @ y: @
glid ° sekunder til x: @ y: @ Prov forskellige tal.
glid ° sekunder til x: Q y: @

PROV DET AF @
Klik pa dit bogstav for at starte. L3

TIP

Nar du flytter en sprite, kan du se, at tallene for
dens x og y position a&ndres.

X er positionen fra venstre mod hgjre.
ek N Tyl w0 y er positionen op og ned.




