Pong-spil

Lav et spil med en bold, der hopper rundt.
Scor points for at vinde!

scratch.mit.edu ~ Szet med 6 kort



Pong-spil

Brug kortene i denne raekkefolge.

. Hoppe rundt

Bevaeg battet

. Bolden rammer battet
. Game over

Scor points

. Vind spillet
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Hoppe rundt

Fa en bold til at hoppe rundt pa scenen.

Pong-spil




Hoppe rundt

scratch.mit.edu

KLAR, PARAT, START

Veelg en baggrund. Neon Tunnel

Veelg en bold.

Ball

Ball

for evigt

ga @ trin

hop tilbage ved kanten

PROV DET AF

Klik pa det grenne flag for at starte. —

Skriv et sterre tal for
at bevaege bolden
hurtigere.

ladk




Pong-spil

Bevaeg battet

Styr battet ved at bevaege musepilen.




Bevaeg battet

scratch.mit.edu

KLAR, PARAT, START

(—
Paddle

Vzelg det bat, der skal ramme Traek sa battet ned i
bolden som fx Paddle. bunden af scenen.

BRUG DENNE KODE

— — l Szt musens x-position-blokken
ind i saet x til-blokken.
Paddle
| szt x til | musens x-position <
PROV DET AF
Klik pa det grenne Flyt musepilen for
flag for at starte. at flytte battet. (%)
TIP
Du kan se, at battets x-position
andrer sig, nar du flytter musen L3

pa tvaers af scenen. u



Fa bolden til at hoppe tilbage,
nar den rammer battet.
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KLAR, PARAT, START

Klik pa Ball-spriten.

Paddle

Tilfej disse kode-blokke til din Ball-sprite.

Valg Paddle-spriten
for evigt fra menuen.

K" hvis. berorer Paddlev ? . si

Ball

drej (‘ veelg tilfeeldigt mellem @ og @ grader
ga G trin

vent @ sekunder drej O (\ R
e @ og @

Saet en veelg tilfeldigt mellem-blok
ind i drej-blokken.

PROV DET AF

Klik pa det granne flag for at starte.



Game over

Stop spillet, hvis bolden rammer

den rode streg i bunden.

Pong-spil 4 ‘SGRA:TGH




Game over
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KLAR, PARAT, START

:

Veelg den sprite, der hedder Line. Traek Line-spriten til
bunden af scenen.

Veelg Ball-spriten
fra menuen.

Line

for evigt

hvis bergrer Ballwv ? _s3

stop alle v

&7

PROV DET AF

Klik pa det grenne flag for at starte. —— 8 (O




Scor points

Fa et point, hver gang

bolden rammer battet.
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Scor points
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KLAR, PARAT, START

Variabler

Veelg Variabler. -
Variabler

Navn pa ny variabel:

Lav en vari

X]
o
Klik pa Laven sopr;;sua spﬂ»::n for denne
variabel-knappen. R

Giv variablen navnet
Score og klik sa pa OK.

N ——
Klik pa ’
Ball-spriten. Szt denne blok
e ind i koden fra
kort 3 og veelg
Paddie endre Score v med a Score fra menuen.
(o 170 190
0.5

Brug saet-blokken til at seette
point-tallet til nul nar du
klikker pa det grenne flag.
Valg Score fra menuen.




Vind spillet

Vis en vinder-besked, nar du
har scoret points nok.

.
LILFHHR

LILIMDET
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Vind spillet
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KLAR, PARAT, START

Brug Tekst-vaerktgjet til at skrive en
vinder-besked som fx: “ Du har vundet”.

*

:
°
&
I'd
o
o

Klik pa penslen for
at tegne en ny sprite. Du kan andre skrift, farve og starrelse.

Klik pa Kode-fanen.

Score
(OR:)

in g Saet Score-
. - -0 blokken ind i
S er lig med-
Skriv, hvor mange blokken fra
stop alle v points, der skal til operato.rer-
for at vinde spillet. kategorien.

PROV DET AF

Kilk pa det grenne N @ Spil indtil du har points
flag for at starte. nok til at vinde.




